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CONGRESO DE LA REPUBLICA
PRIMERA LEGISLATURA ORDINARIA DE 2024

COMISION ESPECIAL DE SEGUIMIENTO A LA ORGANIZACION DE LOS
JUEGOS PANAMERICANOS Y PARAPANAMERICANOS LIMA 2027

3.2 SESION EXTRAORDINARIA
(Semipresencial)

(Matinal)

MIERCOLES, 9 DE OCTUBRE DE 2024
PRESIDENCIA DE LA SENORA DIANA GONZALES DELGADO

—A las 11:03 h, se inicia la sesiédn.

La sefiora PRESIDENTA.— BRuen dia a todos, sefioras y sefiores
congresistas, invitados vy publico en general, tengan todos
buenos dia.

En nombre de la Comisidén Especial de Seguimiento de 1la
Organizacidén de los Juegos Panamericanos y Parapanamericanos de
Lima 2027 les damos la méds cordial bienvenida a la tercera sesidn
extraordinaria.

Por favor, secretario técnico, sirvase comprobar al quorum.

El SECRETARIO TECNICO pasa lista para computar el quorum:

Con su venida, sefiora presidenta; muy buenos dias, sefioras y
sefilores congresistas. Vamos a pasar asistencia a la tercera
sesibébn extraordinaria en la sala 6, Tupac Amaru y Micaela
Bastidas, en el edificio Victor Raul Haya de la Torre, el dia 9
de octubre del 2024.

Congresista Gonzéalez Delgado.

La sefiora GONZALES DELGADO (AP-PIS).— Presente.

El SECRETARIO TECNICO.— Congresista Gonzdlez Delgado, presente.

Congresista Tacuri Valdivia (); congresista Cueto Aservi.

El sefior CUETO ASERVI (HYD).— Presente, buenos dias.



El SECRETARIO TECNICO.— Buenos dias, congresista. Cueto Aservi,
presente.

Congresista Bazan Calderédn.

El sefior BAZAN CALDERON (RP).— Bazan Calderdén, presente.

El SECRETARIO TECNICO.— Congresista Bazan Calderdén, presente.
Congresista Bazan Narro (); congresista Bellido Ugarte.

El congresista Bellido Ugarte ha consignado su asistencia, a
través del chat del Microsoft Teams a las 11:03 h.

La sefiora PRESIDENTA.— Conforme.

El SECRETARIO TECNICO.— Congresista Chiabra Lebén.

El sefior CHIABRA LEON (APP).— Presente.

El SECRETARIO TECNICO.— Congresista Chiabra Lebén, presente.
Congresista Cruz Mamani.

El sefior CRUZ MAMANI (PL).— Presente, Cruz Mamani, saludos.

El SECRETARIO TECNICO.— Congresista Cruz Mamani, presente.
Congresista Revilla Villanueva (); congresista Williams Zapata.

El Congresista Williams Zapata ha consignado su asistencia a
través del chat del Microsoft Teams a las 11:06 h.

La sefiora PRESIDENTA.— Conforme.

El SECRETARIO TECNICO.— Congresista Zeballos Madariaga.

El sefior ZEBALLOS MADARIAGA (NA).— Zeballos Madariaga, presente.
El SECRETARIO TECNICO.— Congresista Zeballos Madariaga presente.
Segundo llamado:

Congresista Tacuri Valdivia (); congresista Bazan Narro ();
congresista Revilla Villanueva ().

Sefilora presidenta, han respondido al llamado de asistencia 8
sefilores congresistas. El quorum para la presente sesidén es de 7
congresistas. Puede dar usted inicio cuando asi lo disponga.

La sefiora PRESIDENTA.— Gracias.

Con el quorum reglamentario, y siendo las 11:07 h, del miércoles
9 de octubre de 2024, se inicia la tercera sesidn extraordinaria
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de la Comisidén Especial de Seguimiento de la Organizacidén de los
Juegos Panamericanos y para Parapanamericanos del Lima 2027.

Aprobacidén de Acta

Se pone en consideracidén el Acta de la primera sesidn ordinaria,
celebrada el 4 de setiembre de 2024. Si ningtn congresista
expresa observaciones se darad por aprobada.

Ha sido aprobada.
ORDEN DEL Dia

La sefiora PRESIDENTA.— Importancia de oportunidades relacionadas
a los juegos eSports.

Estimados congresistas, invitados y publico en general, antes de
dar paso a las exposiciones a nuestros invitados, permitanme, a
manera de introduccién, sefialar que el Comité Olimpico
Internacional ha dado un paso significativo al reconocer a los
eSports como una actividad deportiva.

Esta decisién refleja el rapido crecimiento de los deportes
electrbénicos y la demanda de las nuevas generaciones para Jue
estas disciplinas cuenten con un espacio adecuado. E1 COI destacd
que, aungque estos juegos han sido reconocidos como deporte, deben
alinearse <con los valores olimpicos para avanzar en su
incorporacién oficial al programa olimpico.

Este reconocimiento abre la puerta a una discusidén mas amplia
sobre el impacto de los mismos en la sociedad y su potencial
para hacer una disciplina olimpica en el futuro. En nuestro pais
tenemos exponentes reconocidos a nivel internacional, tal es asi
que en el Campeonato Panamericano que se realizd durante 1los
Juegos Panamericanos y Parapanamericanos de Santiago 2023, se
obtuvo una medalla de oro en dicha disciplina.

Confiamos en que esta sesidn serd el punto de partida para la
modernizacidén de nuestro enfoque hacia el deporte, adecuédndonos
a las nuevas realidades y brindando a nuestra Jjuventud las
oportunidades que merecen en este nuevo y emocionante campo. Por
lo expuesto, hoy escucharemos atentamente a nuestros invitados.

También hemos invitado a esta sesidén a los miembros del consejo
directivo del Instituto Peruano del Deporte, el sefior Alberto
Tejada Conroy, representante del Ministerio de Salud, el sefior
Ivan Raul Loayza, representante del Ministerio de Defensa,
representante del Ministerio Interior, Comité Olimpico, Conadis.
Saludamos también la presencia del presidente del IPD el sefior
Federico Tong, para que, luego de las exposiciones puedan
realizar las consultas que requieran sobre la tematica [..].



De igual manera, tomamos nota de la asistencia de la congresista
Bazan.

Sus perspectivas y andlisis serdn cruciales para determinar cdmo
el Peru puede dar este importante paso en el desarrollo del
deporte electrdénico vy colaborardn para que en los Juegos
Panamericanos y Parapanamericanos de Lima 2027, nuestro pais
esté a la vanguardia, no sbélo en infraestructura deportiva.
Asimismo, es bueno recordar que la Ley 28036, Ley de Promocidn
y Desarrollo del Deporte, establece 1los principios para el

fomento del deporte en sus diversas manifestaciones,
reconociendo la importancia del desarrollo de nuevas
disciplinas.

Bajo este marco normativo, una federacidén de eSports permitiria
integrar esta practica dentro del sistema deportivo nacional,
ofreciendo respaldo institucional, estructura 'y recursos
necesarios para su crecimiento ordenado y sostenible, de ser
requeridos. En ese sentido, evaluar la creacidén de esta
federacidén ayudaria a consolidar el Pert como un referente en el
ambito de eSports a nivel regional, abriendo la posibilidad de
organizar vy albergar mas competiciones internacionales dque
atraerian no solo deportistas sino también inversiones,
patrocinadores y turistas.

Con los Juegos Panamericanos de Lima 2027 en el horizonte y la
categoria de eSports dentro de los Juegos Bolivarianos del
Bicentenario en este afo, nos encontramos en el momento adecuado
para abordar esta materia. Los eSports ya han sido incluidos en
diversos eventos deportivos y sin duda en el futuro tendrédn un
papel mads relevante en torneos internacionales.

Finalmente, debemos considerar el impacto social y econdmico de
los eSports en el pais. En Perd, con una poblacidén Jjuvenil
considerable, los deportes electrdénicos ofrecen una via para
canalizar talento y habilidades tecnoldgicas, promover la
inclusién, impulsar la innovacidén y tener un ©potencial
significativo para atraer 1inversiones en 1infraestructura
tecnoldgica.

Sin mas predmbulo, vamos a ceder el uso de la palabra al sefior
Mariano Tapia Castillo, presidente de la Asociacidén Peruana de
Deportes Electrdédnicos y Videojuegos, no sin antes saludar la
presencia por Teams de nuestro colega Tacuri, vicepresidente de
la comisidén, a quien le deseamos una pronta recuperaciodn.

Sefior Mariano Tapia.

El PRESIDENTE DE LA ASOCIACION PERUANA DE DEPORTES ELECTRONICOS
Y VIDEOJUEGOS, sefior Mariano Tapia Castillo.— Muchas gracias,
congresista Gonzéalez.



A todos, muy buenos dias, gracias por estar presentes.

En la ultima década, los deportes electrbénicos han crecido
exponencialmente, consolidandose como una nueva forma de
competencia deportiva a nivel global. Este fendmeno no solamente
atrae a millones de aficionados, sino que también genera ingresos
significativos, fomenta el desarrollo vy la innovacidédn en
diferentes campos. En el Perd, los eSports han ganado popularidad
entre los Jjévenes, lo que subraya la necesidad de tomar una
direccidén que promueva su desarrollo, garantice los derechos de
jugadores y equipos, asi como organizadores de competencias y
todos aquellos relacionados en su ecosistema.

La profesionalizacidén de este sector es esencial para aprovechar
las oportunidades en tecnologia, educacidén, turismo, entre
otros, ademas de crear un empleo formal. Sin embargo, hasta ahora
los eSports han crecido de manera informal, bastante empirica,
lo que dificulta 1la proteccién de Jjugadores, equipos y 1la
atracciédn de inversiones a mediano y largo plazo.

No sé si pueden proyectar una presentacidn que he entregado donde
he resumido. ..

La sefiora PRESIDENTA.— Autorizado.

El PRESIDENTE DE LA ASOCIACION PERUANA DE DEPORTES ELECTRONICOS
Y VIDEOJUEGOS, sefior Mariano Tapia Castillo.— Algunos puntos
importantes.

Del mismo modo he entregado una carpeta fisica donde realmente
estd todo un poco mas detallado. Para los que no tengan
conocimiento sobre eSports ni videojuegos, hay una seccidn en la
carpeta de historia para que se empapen un poquito méas de ello.
Y en esta presentacidén tenemos algunos puntos importantes.

Lo primero a destacar con esto es el desarrollo econdbmico y
empleo

Recordar que esto podria potenciar muchisimo a nivel competitivo
el tema de jugadores, el tema de produccidn audiovisual; tenemos
un tema de marketing, concesién de marcas, publicidad,
psicologia deportiva, apoyo emocional % mental para
ciberatletas, desarrollo tecnoldgico, innovacidén y plataformas-
herramientas.

He querido colocar esto con un sustento en una politica publica
y la imagen que vemos en la mano derecha es un evento que nosotros
hemos realizado que es el Pert eSports Forum, que es el primer
foro internacional empresarial orientado a deportes electrdnicos
y videojuegos. Entonces, de alguna forma nosotros como
Asociacidébn Peruana de Deportes Electrdnicos vy Videojuegos



tratamos de cumplir con cada uno de estos puntos y hemos
desarrollado diversas acciones.

En la siguiente diapositiva tenemos un tema de inclusidén vy
masificacidén del deporte, donde ya hablamos del acceso a todas
estas plataformas. Los eSports permiten la participacién de
personas de todas las edades, géneros y capacidades, eliminando
barreras fisicas, econdmicas e incluso hasta geograficas.

Hay varias alineaciones con la visién del IPD. Y una de las
imdgenes que tenemos a la mano derecha obedece a algunas
actividades al University Gaming Tour que hemos realizado en
universidades y que ha sido muy bien acogido por todos 1los
estudiantes.

En la siguiente diapositiva tenemos lo que es capacitacidén vy
desarrollo de talento. Nuevamente se pueden 1implementar
programas educativos y de talleres para poder elevar la
competitividad de los eSports mediante ciertos programas. La
fotografia gque acompafia esta diapositiva obedece al Girls Games,
que es el primer workshop de desarrollo de videojuegos para
mujeres joévenes que desarrollamos en conjunto con el Goethe
Institut, el instituto alemé&n, hace ya alguin tiempo.

En la siguiente diapositiva también tenemos un tema de fomentar
el emprendimiento juvenil, que casualmente es la creacidén de
startup juveniles en el ecosistema de eSports, que esto puede
brindar el tema de organizacién de eventos y torneos, creacidn
de contenido digital, desarrollo tecnoldégico relacionado con
eSport, creacidén de equipos de eSport, etc.

La imagen gque acompafia a esta diapositiva es el primer eSport de
workshop que nosotros realizamos, capacitando no solamente a
equipos, a Jjugadores, sino a pequefios emprendimientos que
también querian ingresar a este ecosistema.

En la siguiente diapositiva vemos un tema de bienestar integral
y salud mental, que son desafios realmente en salud. En la imagen
que acompafia esta diapositiva, el departamento psicolégico de la
Apdev desarrolla una charla que se llama Mi hijo, el gamer, 1os
videojuegos y su rol en el hogar, donde nuestros psicdlogos
orientan a los padres de familia sobre el uso de videojuegos y
que de alguna

forma los videojuegos pueden ser muy beneficiosos si se saben
dosificar de manera adecuada.

Y en la siguiente diapositiva, algo que realmente nos preocupa
mucho, pero ya hemos tomado acciones sobre ello, es sobre 1la
prevencidén del sedentarismo y fomento del bienestar integral.
Aqui, por ejemplo, nosotros ya estamos actualizando los talleres



de actividad fisica para ciberatletas, esto en conjunto y de la
mano con el IPD.

Y, Dbueno, un poco sobre la educacidén y hébitos saludables,
nosotros nos preocupamos muchisimo para que @ todos los
ciberatletas involucrados en eSports, en videojuegos, y no
solamente ellos, sino también todas las personas que trabajan
muchas horas delante la PC, hay diferentes profesiones, también
puedan desarrollar actividad fisica, que es algo gue nos parece
muy importante.

Esas serian nuestras las presentaciones gque hemos nosotros
considerado de mayor relevancia, pero en las carpetas que hemos
compartido estdn mucho més al detalle. Igual vamos a compartir
un enlace para que puedan descargar los archivos en digital.

Gracias.
La sefilora PRESIDENTA.— Muchas gracias. (2)

Damos el uso de la palabra al sefior Mario Cilenti, a través de
Microsoft Teams.

El DIRECTOR DE OPERACIONES DE LA FEDERACION MUNDIAL DE DEPORTES
ELECTRONICOS (GEF), seflor Mario Cilenti.— Muy buenos dias a
ustedes, mucho gusto por estar aqui y por invitarnos de parte de
la Federacién Internacional de Esports para apoyarlos en todo lo
que sea necesario para la inclusidén y el crecimiento de lo que
son los eSports a nivel internacional, y especificamente para
los Juegos Panamericanos de Lima 2027.

Si me permiten, ¢podria proyectar?, son unas imadgenes gque tenemos
de los Juegos Panamericanos que se hicieron en Santiago 2023.

De cualquier forma, mientras autorizan eso, lo gque queria tomar
la oportunidad de comentarles lo que es la Global Esports
Federation, la Federacidédn Internacional de Esports, que dentro
del mundo tenemos a 175 federaciones asociadas, de las cuales
150 son paises. Tenemos 25 federaciones 1internacionales
asociadas.

Lo qgue ha sido el crecimiento de los Jjuegos electrodnicos
especificamente en las Américas, ha habido un antes y un después
luego de 1lo que fue el Campeonato Panamericano de Santiago.
Nosotros en mayo de 2023 teniamos a 22 federaciones miembros, y
lo gue se hacia..

¢Me escuchan?

La sefiora PRESIDENTA.— Si, estimado Mario, me parece gue hay un
tema con la conexidén suya, no sé si de pronto podriamos
recuperarla, porque aqui se escucha un poco distorsionado. En



todo caso, puedo ceder el uso de la palabra a nuestro siguiente
invitado hasta que usted nos confirme.

Cedemos el uso de la palabra al sefior Federico Tong, Presidente
del Instituto Peruano del Deporte.

El PRESIDENTE DEL INSTITUTO PERUANO DEL DEPORTE (IPD), sefior
Federico Tong Hurtado.— Muchas gracias, congresista.

Este es un tema nuevo en el consejo directivo del IPD, hemos
recibido solicitudes de varias federaciones justamente pidiendo
el registro dentro de las federaciones. Y nos hemos planteado un
proceso de reflexidén, primero, técnico. Hemos recibido también
a las diferentes partes interesadas.

Entonces tenemos una presentacidén que estd en fase de revisidn
y reflexidén interna en el IPD, gque va a estar a cargo, con su
venia, congresista, de José Enciso y Jorge Abanto de Dinadaf del
IPD.

La sefiora PRESIDENTA.— Entonces le damos el uso de la palabra al
sefior José Enciso Mayoria, metoddédlogo de Dinadaf IPD.

E1l METODOLOGO DE LA DIRECCION NACIONAL DE DEPORTE AFILIADO DEL
INSTITUTO PERUANO DEL DEPORTE, sefior José Enciso Mayoria.—
Buenos dias, presidenta.

Nosotros, como Direccidén Nacional de Deporte Afiliado hemos
recibido formalmente el documento de reconocimiento de
federacidén de la Asociacidédn de Videojuegos. Entonces, nosotros
tenemos una directiva 05-2013, la cual tiene cumplir con ciertos
requisitos. Y a la vez, este es el Ultimo documento gque ha
presentado, y el 20 de septiembre ha remitido documentos para
poder ser evaluado.

Actualmente el documento estd siendo evaluado por las A&reas
correspondientes y todavia no llega al consejo directivo,
todavia estamos en plazo. Entonces, ya se ha dado una asistencia
técnica a esta asociacidn para que pueda cumplir con todos los
requisitos.

Y bueno, estamos a la espera de que las &reas correspondientes
puedan emitir su pronunciamiento sobre el reconocimiento de esta
nueva federacidn.

En la parte técnica tenemos acd al sefior Jorge Obando, que nos
va a decir el tema de los eSports cémo viene avanzando, cual es
la informacidén que se tiene.

La sefiora PRESIDENTA.— Agradecemos la presentacidén del sefior
Enciso y cedemos a la palabra al sefior Jorge Luis Abanto.



E1l METODOLOGO DE LA DIRECCION NACIONAL DE DEPORTE AFILIADO DEL
INSTITUTO PERUANO DEL DEPORTE, sefior Jorge Luis Abanto.— Muchas
gracias por la palabra, buenos dias con todos.

Efectivamente los eSports ya vienen teniendo un movimiento en el
pais desde el 2020 de manera digamos que una forma més de
promocidén deportiva todavia no existe a la fecha como tema
federado. Sin embargo, hemos tenido participacién de
delegaciones peruanas, como lo manifestaron hace un momento, en
Santiago 2023, donde obtuvimos resultados de medallas.

Si bien es cierto el movimiento no estd formando parte del
circuito olimpico es un deporte que a futuro se pretende
incorporar al circuito olimpico. Fueron invitados también a
Paris, fueron invitados a Santiago como un deporte de exhibiciédn.
Nosotros como Instituto Peruano del Deporte, a través de 1la
Dinadaf estamos haciéndole evaluacidn técnica del expediente
como tal. En determinadas oportunidades 1o hemos conversado
también en los afios anteriores, por falta de requisitos ha sido
desaprobado o emitido de manera desfavorable. En este momento
nos encontramos haciendo la evaluacién, tanto técnica, legal, de
acuerdo a la Directiva 05 gque tenemos en IPD.

Por lo tanto, todavia estamos, como lo decia José, haciendo la
evaluacién correspondiente por las &areas. Esto tiene que pasar
por un area técnica, posteriormente por un area juridica, antes
de ser elevado a consejo directivo.

Eso es todo lo que tengo que informar, sefiora congresista, sefior
presidente. Muchas gracias.

La sefiora PRESIDENTA.— Presidente, por favor.

El PRESIDENTE DEL INSTITUTO PERUANO DEL DEPORTE (IPD), sefior
Federico Tong Hurtado.— En la Ultima asamblea de Panam Sports,
justamente en el balance que presentd la delegacidédn de Chile, se
hizo esta mencidén a los eSports y nosotros estamos preparando
una posicidn institucional, escuchando a los diferentes actores,
en coordinacién también con el Congreso de la RepUblica, para
poder tener una legislacidén nacional sobre este tema.

Hay un vacio leal que estamos buscando atender, no caso por caso,
sino de manera global; y saludar a Mario Cilenti que participd
en esa asamblea.

La sefiora PRESIDENTA.— Gracias, presidente.
Retomamos con Mario, en todo caso.

El DIRECTOR DE OPERACIONES DE LA FEDERACION MUNDIAL DE DEPORTES
ELECTRONICOS (GEF), sefior Mario Cilenti.— Muchisimas gracias.



Creo que le he pasado la presentacidn para que puedan compartirla
y podemos ver céHmo ha sido, o qué es lo que fue el Campeonato
Panamericano de eSports al que se hizo referencia, como acaba de
decir ©presidente del IPD, la semana pasada durante la
presentacién del final, digamos asi, de Santiago 2023.

Y si la tienen ahi la podré ir pasando. Le queria informar que
tuvimos un éxito rotundo en ese sentido, y justamente dos dias
antes de lo que fue la asamblea, donde mi persona también
presentd a toda la asamblea los avances de eSports a nivel
panamericano, tuvimos la buena noticia, viniendo del Comité
Olimpico Internacional, que se crearia un evento especifico
olimpico de los eSports.

Eso fue en octubre del afio pasado, y eso fue ratificado este afio
en Paris durante la sesidédn del COI, que la sesidén del COI aprobd
la creacién de los Juegos Olimpicos de eSports. Serd a partir
del afio 2025, en ese momento, ahi creo que estd proyectado ¢Se
puede ver, estd la presentacidn? En esta presentacidn les puedo
mencionar un poco lo que fue en realidad los Jjuegos en Santiago
para que puedan tener aqui los que no han estado presentes.

En el caso de Santiago, como pueden ver, fue una decisidn
estratégica de colocar los juegos dentro del parque olimpico en
el estadio nacional, con una estructura temporaria para poder de
esta forma, como no era un deporte oficial, se puede captar
también lo que era el publico en general, para que puedan los
primeros 10 dias hacer una activacién de eSport a nivel del
publico, con diferentes activaciones.

Los nifios podian Jjugar en las mismas maquinas que luego, 1los
ultimos dias de la competencia se hicieron los Juegos
Panamericanos de eSports, y promocionar deportes virtuales vy
todo este concepto que nosotros le llamamos de gue es una
actividad que se hace en paralelo, no solamente de la
competicidén, de poder interactuar con las diferentes personas.

El presidente del Comité Olimpico Internacional Toméds Bach
estuvo en Santiago durante tres dias y visitd tres deportes. Y
entre esos fue el eSport, porque él mismo gqueria entender
exactamente de qué se trataba ese movimiento. Y para nosotros
fue, obviamente, un gran honor.

Los eSports en Santiago, en campeonato, se tratd como cualquier
otro deporte, en el sentido que los atletas de eSport vistieron
uniformes de sus respectivos comités olimpicos, se hospedaron en
la Villa Panamericana, desfilaron en la ceremonia de clausura.
Digamos que todo de eSport era exactamente igual que cualquiera
de los otros treinta y tantos deportes. La uUnica diferencia es
que en ese momento no contd para lo que es el medallero, pero si
se tuvo reunidén de jefe de misidn, briefing con los equipos, se
hizo una pequefia inauguracidén de lo que fue el evento. Tuvimos
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un total de 120 atletas que participaron de 25 comités olimpicos
nacionales, y esto fue un gran logro, porque con eso hicimos que
los comités olimpicos empezaran a aceptar y reconocer 1los
eSports.

Y esto se estd viendo no solamente en las Américas, sino a nivel
mundial de cédmo ha estado creciendo este evento, esta disciplina,
¢no? En su momento en Santiago se hizo competencia de Dota 2,
que este equipo campedn, y futbol también. Y tuvimos mas de 50
mil espectadores en los dos dias de competencia dentro de lo que
fue la carpa.

Para nosotros es muy importante también la oportunidad de tener
la reunidén de todas las panamericanas, o sea, todos los miembros
asociados de los paises Panamericana, también es una oportunidad
para compartir ideas y mirar hacia el futuro lo que son los
juegos. Para nosotros fue un antes y un después de lo que fueron
los Juegos Panamericanos de eSports, en el sentido que antes de
los juegos teniamos 22 miembros y hoy en dia tenemos 31 miembros
asociados de los diferentes paises.

Cabe mencionar que en todo lo que tenga que ver con eSports, la
Global Esports Federation estd y sigue los mandamientos y 1los
valores olimpicos, y los anillados olimpicos. En tal sentido
para los miembros asociados nosotros respetamos a los comités
olimpicos. Entonces, cualquier miembro de cualquier pais
reconocido o apoyado por el comité olimpico nacional, que es la
federacién, la asociacidén que pasaria a ser miembro, en el mundo
tenemos 58 comités olimpicos que ya han reconocido los eSports
como un deporte y lo han afiliado, lo han reconocido como parte
de su comité olimpico.

Entonces es un gran crecimiento para lo que se viene. Como
mencioné anteriormente, el Comité Olimpico Internacional en
Paris ha confirmado la creacidén de los primeros Juegos Olimpicos
de eSports que estardn en octubre-noviembre de 2025. Teniendo
entonces de esta manera los Juegos Panamericanos, los Juegos
Sudamericanos y los Juegos Centroamericanos y del Caribe, todos
como parte del movimiento olimpico y trabajando de la misma forma
como cualquier deporte tradicional, es la importancia de tener
a eSports, ademas de Perd ser una de las naciones méas fuertes en
eSports en los Juegos Panamericanos.

Como le digo, la idea es trabajar con las regionales para dgue
clasifiquen luego a los Juegos Panamericanos, y trabajaremos
junto con el Comité Olimpico Internacional para que Lima pueda
ser clasificatorio para la prdéxima edicidédn de los Juegos
Olimpicos de eSport.

Desde ya, estoy muy agradecido y atento a sus consultas.
La sefiora PRESIDENTA.— Muchas gracias.
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Cedemos el uso de la palabra a la sefiora Fiorella Panana, del
Departamento de Inteligencia de Mercados Turisticos de 1la
Comisidén de Promocidn del Perl para la Exportacidén y el Turismo
PROMPERU.

La REPRESENTANTE DEL DEPARTAMENTO DE INTELIGENCIA DE MERCADOS
TURISTICOS DE LA COMISION DE PROMOCION DEL PERU PARA LA
EXPORTACION Y EL TURISMO PROMPERU, sefiora Fiorella Panana
Injoque.— Muy buenas tardes, congresista y asistentes.

De parte de Promperu, de parte del area a la cual represento,
nosotros organizamos y hacemos varios estudios de mercado con
respecto a lo que son las tendencias de turismo internacional y
nacional.

Entonces, con respecto a eso y dandoles algunos datos, las
tendencias del eSport y todo lo que es videojuegos ya lo habiamos
visto, previa pandemia, en pandemia, lo cual es una tendencia
muy importante, ya que estd en alza. Mas aun que debido a 1la
pandemia el consumo de dispositivos méviles aumentd
significativamente por obvias razones; por ende, la cantidad de
personas que empezaron a Jjugar mas ese tipo de juegos y que
empezaron a ver simplemente y consumir, por asi decirlo, ese
tipo de juegos aumentd bastante.

Mayormente, las personas que ven O Jjuegan los eSports son
milenials, incluso un poquito mas, se podria decir, 20 afios hasta
los 40 afios, que va de acuerdo a las personas que visitan el
Pert. Entonces, si vemos los eSports como una oportunidad de
promocidédn de turismo, definitivamente calza con el perfil de los
qgue nos visitan. Asimismo, sabemos que las personas de esta edad
tienden a buscar ellos mismos sus pasajes, ellos mismos Ssus
reservas, ellos mismos la informacidén, obviamente por medios
digitales TikTok, Youtube, etc.

Entonces, este tipo de informacidén la perciben mucho mas facil
a través de digital. Ya no leen blogs o, en todo caso, (3)
escuchan mayormente una recomendacidén de alguien, pero ya no es
el antiguo, que voy a buscar en Internet, no, mayormente ahora
lo ven todo visual.

Entonces, esa tendencia, incluso hay paises, como, por ejemplo,
Nueva Zelanda, que en la pandemia ellos hicieron una campafia de
promocidén turistica por medio de un videojuego. El turista podria
explorar, era un personaje, explorar mas o menos la naturaleza
de Nueva Zelanda. Entonces, era importante. ¢Por qué? Porque,
claro, el turista no podia salir en pandemia, pero por medio de
este videojuego podia quedarse en la mente del posible turista,
para que cuando ya pudieran abrirse las puertas del viaje, podria
otra vez viajar.
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Entonces, definitivamente, tomar en cuenta esto es muy
importante, incluso tan importante y tan llamativo es para este
tipo de segmento, que el juego Tekken 8, si mal no recuerdo, ha
sacado un personaje, que se llama la Reina del Café, y es un
personaje peruano. O sea, es un personaje situado en Cusco, toda
la vestimenta es peruana.

Entonces, podemos ver de dos partes. Primero, los asistentes de
los.., o sea, el asistente al esport, el asistente al evento en
si y los streamer: el Twitch, YouTube. Es una cantidad de
personas increibles que ven, son miles de personas y gue van mas
0 menos a esta misma categoria de edad en la cual nosotros
estamos recibiendo.

Mas del 50% de turistas que llegaron en el 2023 es entre 25 y 44
afios, o sea, vamos a la par con el segmento al cual estamos
yendo. Por lo cual, es una ventana para poder promocionar el
turismo, porque, obviamente, ellos van a ver los juegos, pero
podriamos de cierta manera ingresar cierta publicidad de marca
Pert, de los destinos turisticos, de cédmo el turista joven podria
aprovechar venir acé, porque claro, viene solo o viene con pareja
O viene con amigos.

Entonces, esto al fin vy al «cabo es un 1ingreso extra
definitivamente para nosotros, mas aun, como le comento ¢no?,
redes sociales.

Claro, yo veo Twitch, el evento lo comparto. Hay gente dque
comenta el evento, o sea, hay mas promocidén. Entonces, si ven
cierto destaque de Perl en esos eventos de manera digital, como,
no lo sé, alguin video importante mezclado con juegos, para gue
vean que Perd, la naturaleza de Machu Picchu es un juego, —estoy
lanzando ideas a simple vista— podria ser definitivamente una
opcién de awareness, para que el posible turista o el gque aun no
ha venido lo tome a Pert como que, “okey, Perd, una buena opcidn,
interesante ;no?”

Entonces seria, definitivamente, una puerta importante. Es una
ventana, definitivamente, para que nos conozcan, si aln no nos
conocen, Yy mostrar nuestra oferta turistica de una manera
divertida y de facil acceso, sin necesidad de ser tan duros como
una publicidad, sino como algo méas, algo que sea parte de la
comunicacién de lo que ellos ya estdn usualmente acostumbrados.

Gracias.
La sefiora PRESIDENTA.— Muchas gracias.

Hemos tenido la intervencién de los invitados. ¢Si algun
congresista desea realizar alguna pregunta o comentario?

cSi el representante de Conadis desea hacer uso de la palabra?
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Cedemos el uso de la palabra al sefior Martin Gémez.

El GERENTE GENERAL DEL CONSEJO NACIONAL PARA LA INTEGRACION DE
LA PERSONA CON DISCAPACIDAD (CONADIS), sefior Martin Gdémez
Garcia.— Gracias, sefiora presidenta.

Saludo de la institucidén y también a los sefiores congresistas
que nos acompafian en linea.

Solamente, desde el Conadis, en lo que las competencias de 1la
institucidén corresponden, mas alld de los esfuerzos que puede
estar realizando el IPD para -—-como nos comentaban sus
representantes— regular o tratar de regular o sustentar una
regulacién futura gque permita, eventualmente, federar este
deporte.

Desde lo gue a nosotros compete, lo Gnico que si nos importaria,
mas alld de estos esfuerzos, es el tema de la regulacidn, porque
como entidad lo que nos preocupa es el tema del desarrollo y el
fortalecimiento de la accesibilidad en este deporte, en la
eventualidad de que, efectivamente, pueda ser federado y normado
en nuestro pais. ¢Por qué? Porque, efectivamente, somos
conscientes, como lo mencionaban mis predecesores en las
exposiciones, que esto se estd posicionando en el mundo, vy
definitivamente esto va a tener que ser acogido.

De hecho, va, si una entidad, como el Comité Olimpico
Internacional la reconoce en ese sentido, creemos que ya no hay
vuelta atrds. Sin embargo, si es importante tener en cuenta que
en este pais el 30% de la poblacién es personas con discapacidad,
y casi la mitad de esas personas son consideradas jdvenes, que
seria el ©publico ©objetivo participante o probablemente
espectador de estos deportes.

Entonces, mas alld de eso, si nos interesa que se regule, se
mire con bastante detenimiento el tema de accesibilidad, no sélo
fisica, sino también digital para la wutilizacidén de las
herramientas que pudieran corresponder, no solamente para los
participantes, sino también para los espectadores de este
eventual reporte federado en el pais.

Eso, Presidenta.

La sefiora PRESIDENTA.— Si. Me sumo también a una consulta del
IPD, en todo caso, se ha comentado por parte de la presidencia
que existe un vacio legal gque se estaria trabajando con el
Congreso.

En este sentido, considerando el Campeonato Panamericano de
Santiago 2023, la inclusién en los Juegos Bolivarianos del
Bicentenario de este afio y la muy posible inclusidén en los Juegos
Panamericanos vy Parapanamericanos de Lima 2027, :chay alguna
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propuesta técnica para incluir dentro de la regulacidn deportiva
a estos juegos?, y ¢qué oportunidades de inclusidén ve el IPD?

El seifior .— Primero, en el tema ahil esports tenemos siempre
tres temas: wuno, la practica, 1la actividad fisica, tres
observaciones para este tipo de deportes; dos, las probables
conductas adictivas que van asociados al uso de estas tecnologias
digitales; vy, tres, el tema del sedentarismo. Como nos ha
explicado, hay algunas actividades que yva han venido
desarrollando.

Pero, por el otro lado, para conectar con lo de Promperu.

En la estrategia de Camino a Lima 2027, desde el IPD, vamos a
reforzar el Pert como un destino de los grandes torneos mundiales
e internacionales. Este afilo hemos tenido seis mundiales, uno
acaba de terminar, y quiero mencionar sdélo uno, el mundial de
atletismo, que muestra las enormes ventajas del Peru al haber no
solo sido el evento méds importante, deportivo en la historia,
con cien mil setecientos cincuenta atletas de 136 paises. Pero,
ademas, siendo la vigésima o la edicidén numero 20, ha sido la de
mayor participacién en atletas y en paises en la historia de la
World Athletic, lo que muestra el enorme potencial y la necesidad
de seguir potenciando estos eventos mundiales. Y en ese sentido,
el tema de los esports suma dentro de esa estrategia como parte
de los grandes torneos o como torneos especificos.

Respecto a la propuesta, todavia estamos en fase..,, es un tema
nuevo en el equipo, vamos a buscar de reforzar también a expertos
en este tema y escuchar y poder trabajar ya una propuesta lo més
pronto posible.

Sobre su pregunta, congresista, presidenta, no se ha definido en
la Asamblea General de Panam Sport todavia las disciplinas que
se van a ejercer. Pero es muy probable gque se continle la linea
de Santiago 2023 y los esport estén incluidos dentro de las
competencias que se desarrollen en Lima 2027.

La sefiora PRESIDENTA.— Y considerando gque el ultimo documento,
ingresado el 20 de septiembre, respetuosos de sus competencias
vy el andlisis técnico del Ultimo ingreso, dentro de esos tiempos,
ipara cuando? Y segun el cronograma, y una vez mas, en el marco
de nuestras competencias de fiscalizacidén, ¢cudndo calculan que
esta evaluacidén sea realizada?

El sefior .— De acuerdo a esto, [..?] hdbiles. Ahorita ya se
evaluado la parte técnica y se procederd a remitir a la otra
area, que es el &rea legal de la Oficina de asesoria Juridica,
el cual mads o menos el promedio que se podria dar, estamos en el
plazo, seria unas dos semanas y media o tres semanas, que podria
ya darse, a elevarlo al Consejo Directivo para que se pueda
aprobar, dependiendo del Consejo Directivo.
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La sefiora PRESIDENTA.— Y para Prompert, si nos permiten como
institucién, y atendiendo que como Mincetur forman parte del
Consejo Directivo del 1IPD, existiria alguna posicidén como
institucidén sobre la importancia de que nuestro pais cuente con
una federacién?

La sefiora .— M&s que contar con una federacidn, lo vemos de
la parte, como repito nuevamente, de los beneficios en cuestidn
turistica. Haya una federacidén o no la haya, igual como comentd
el presidente del IPD, hemos estado recibiendo ya eventos
deportivos. La diferencia de este evento es qgque este evento
cuenta con un consumo digital increible.

Claro, el resto de mundiales que hay, que estan aca, vienen los
deportistas, vienen familiares, vienen seguidores. Pero este de
acd, los esports, lo consumen personas que ni siquiera son
familiares, o sea, personas totalmente diferentes.

Entonces, la visibilidad del Pert como destino a través de esto
es mucho mds grande que otro tipo de deportes. Incluso, claro,
los Panamericanos lo observan personas obviamente de la regidn,
familiares, etcétera, televisidén, repeticiones en YouTube, pero
este tipo de eventos lo ven personas, se hace acad en Peru, pero
lo pueden ver personas de Asia, de Oceania, de Europa.

Entonces la ventana es muy amplia, por ende, definitivamente es
algo que deberia tomarse en cuenta, en cuestidn.

Repito, el tema digital ya estéd acéa, vya llegd, la gente consume
digital, la gente busca informacién de manera digital, Dbusca
inspiracidén en temas digitales y hasta acd, no podemos negarlo.
Y esta ventana de los esports, definitivamente es una manera
para poder ingresar, a través de ellos, de una manera sutil,
dentro también de sus perspectivas y de su consumo.

El sefior .— S1 me permite palabra.

La sefiora PRESIDENTA.— En todo caso, para consultar a los
representantes de la asociacidn, ¢cuantos deportistas a nivel
competitivo tenemos en nuestro pais?, vy ¢cuantos eventos
internacionales e internacionales se realizan cada afio en el
pais?

El sefior .— Bueno, nosotros hemos participado, en el 2022,
en un torneo en Estambul, donde trajimos también la medalla de
oro. Para poner en contexto, mads o menos, es un torneo mundial;
tenemos los Panamericanos, es un logro bastante importante, pero
es a nivel Panamericano.

Actualmente, hay por lo menos tres millones de personas dque

juegan algun tipo de videojuego y el 70% casi de ellos empieza
a ver un poco mas el tema desde el punto de vista competitivo,
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y para hacer una comparacidén con el futbol, asi como tenemos
muchos jugadores profesionales, tenemos otras personas que se
dedican a ello, aspiran a ser profesionales y otros se dedican
por mero entretenimiento y ocio a esta actividad.

La sefiora PRESIDENTA.— ILe voy a ceder el uso de la palabra al
sefior Francis *Pupi*.

El sefior .— Bueno, hace unas semanas Bruno se contactd con
nosotros, él formaba parte del club de basquetbol de su
universidad. Tal es asi que él habia practicado este deporte
desde una edad muy temprana. Y es por ello que él adoptd, como
parte de su vida cotidiana, estos hédbitos. Sin embargo, debido
a una repentina lesidén en su rodilla, vio truncado sus suefios,
y eso es lo que él1 pensaba.

El nos confesé que lo mds importante para él de este deporte era
el sentimiento de competencia que podia experimentar. Conforme
pasaron los dias, €1 tuvo contacto con un videojuego llamado
Overwatch, en el cual descubridé que asi como el deporte
tradicional tiene ligas, equipos, divisiones, torneos
profesionales, entre otros, y pudo tener contacto nuevamente con
eso que é1 tanto anhelaba, que es el sentido de competencia. Es
en ese sentido que él1 le da un nuevo enfoque a su pasién,
redirigiéndolo hacia los esports, y también poniendo su talento
al servicio de lo que vendria a ser el desarrollo de eventos
cyberdeportivos, debido a sus conocimientos audiovisuales.

Asi como é1, esa es su historia, asi como él1 muchos otros jdévenes
han encontrado en este ecosistema una nueva fuente de
oportunidades, en las cuales se puedan aprovechar de aqui a los
afios futuros.

Los esports ya son solamente un sindénimo de entretenimiento,
también son una plataforma para el desarrollo de habilidades
blandas, para el acercamiento tecnoldgico, que es muy importante
en estos uUltimos afios debido a todos los cambios que se vienen
suscitando. Y también la socializacién a través de sus
comunidades, es también una plataforma para captar la atencidn
de los Jjovenes de manera auténtica, permitiendo wutilizar
herramientas educativas innovadoras.

También promover la participacidén e integracidén de los Jdvenes
en actividades contrarias a actitudes negativas. Y también, a
pesar de que se cree lo contrario, para difundir hébitos
saludables.

Hay muchos desafios que se tienen que afrontar en ese sentido,
tal wvez, es como la desinformacidén, la necesidad del apoyo
institucional y también la falta de un marco legal gque propicie
y promueva las buenas practicas en todos los niveles. (4)
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En ese sentido, Yo particularmente tengo un suefio, que es dque
este pais se pueda ver un ambiente en el cual cualquier persona,
de cualquier parte de nuestro pails, pueda potenciar sus
habilidades, encontrar su vocacidn y oportunidades a través de
los esports, y también que se repliquen historias como las de
Bruno de manera mas constante. En ese sentido. los invito a todos
ustedes a no dejar pasar esta oportunidad. Y les pido también,
como lideres en sus diversos sectores, que colaboren en ese
sentido, porque tenemos que colaborar tanto con la sociedad
civil, las empresas privadas y el gobierno en sus distintas
instancias.

Es, en ese sentido, que les agradezco como Asociacidn Peruana de
Deportes Electrdnicos y Videojuegos su atencidén. Y también hay
gque tener en cuenta que esta es una ventana en la cual los
jovenes van a poder tener un futuro brillante y vamos a poder
ser un referente a nivel internacional.

Muchas gracias.
La sefiora PRESIDENTA.— Gracias.

Sefior Cilenti, si de manera breve, creo que estaba levantando la
mano.

El CHIEF OPERATING GLOBAL ESPORTS FEDERATION, sefior Mariano
Cilenti.— Asi es, sefiora Presidenta.

Solamente queria aclarar y comentar un hecho que creo que es
importante en el contexto, que The Global Esports Federation
realiza su Global Esports Games, que seria el campeonato mundial
anual, y el mismo ya ha sido asignada a la Asociacidén Deportiva
Peruana de Deportes Electrdénicos para el afio entrante.

Por eso que para nosotros también es importante la formacidn y
legalizacién de la asociacidn, de la federacidn para poder llevar
adelante este campeonato mundial, que estd para diciembre del

[..71].
La sefiora PRESIDENTA.— Gracias.
Fin de la sesidn.

Tomamos nota de la asistencia del congresista Williams. Y también
el compromiso por parte del IPD, en las dos semanas y media para
terminar la evaluacidén técnica del Ultimo documento ingresado,
que, segun los 30 dias, seria aproximadamente el 6 de noviembre.

Y habiéndose tratado todos los temas de la agenda, solicito la
dispensa del trdmite de aprobacidn del Acta de la presente sesidn
para la ejecuciédn inmediata de los acuerdos y disposiciones
adoptadas en la misma.
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Si no hay oposicidédn por parte de ningun congresista, se dara por
aprobada. Ha sido aprobada.

Se levanta la sesidn, siendo las 11 y 50, del miércoles 9 de
octubre.

Gracias a todos.

—A las 11:50 h, se levanta la sesiédn.
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